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1 Vorwort

1 Vorwort

1.1 Hinweise zum Dokument

Diese Bedienungsanleitung ist eine Verhaltensanleitung des Herstellers fur den Betreiber
des Gerates und fir alle Personen, die mit der Aufstellung, Bedienung, Wartung und Repa-
ratur befasst sind.

Die Fotos in dieser Bedienungsanleitung kénnen von den Gegebenheiten an lhrem Gerat
abweichen.

111 Symbole im Text

Das Gerat ist nach dem aktuellen Stand der Technik konstruiert und betriebssicher. Trotz-
dem koénnen konstruktiv nicht auszuschlieRende Gefahren von ihm ausgehen.

In dieser Bedienungsanleitung werden die folgenden Auszeichnungen verwendet, um Sie
auf Gefahren beim Umgang mit dem Gerat hinzuweisen oder lhnen Informationen zum Um-
gang mit dem Geréat zu geben:

Warnung vor Verletzungen mit Todesfolge.

Das Nichtbeachten des Warnhinweises kann schwerste gesundheitliche Schaden bis hin

zum Tod zur Folge haben.

= Der Pfeil kennzeichnet eine Vorsichtsmallnahme, die Sie treffen mussen, um die Ge-
fahrdung abzuwenden.

A  WARNUNG

Warnung vor schweren Verletzungen.

Das Nichtbeachten des Warnhinweises kann schwere gesundheitliche Schaden zur Folge

haben.

= Der Pfeil kennzeichnet eine VorsichtsmaRnahme, die Sie treffen missen, um die Ge-
fahrdung abzuwenden.

A\  VORSICHT

Warnung vor Verletzungen.

Das Nichtbeachten des Warnhinweises kann leichte und mittlere gesundheitliche Schaden

zur Folge haben.

= Der Pfeil kennzeichnet eine Vorsichtsmalinahme, die Sie treffen missen, um die Ge-
fahrdung abzuwenden.
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1 Vorwort

1.2

Warnung vor Sachschaden.

Das Nichtbeachten des Warnhinweises kann erhebliche Schaden am Gerat oder in deren

Umfeld zur Folge haben.

=> Der Pfeil kennzeichnet eine VorsichtsmalRnahme, die Sie treffen missen, um die Ge-
fahrdung abzuwenden.

TIPP
Weiterfuihrende, niitzliche Informationen.

Weiterhin werden in dieser Bedienungsanleitung Sicherheitskennzeichen nach DIN 4844
und BGV A8 (Umsetzung der EG-Richtlinie 2006/42/EG) verwendet.

Verpflichtungen des Betreibers

Das Gerat ist nach dem aktuellen Stand der Technik gebaut und betriebssicher, trotzdem
kénnen von dem Gerat Gefahren ausgehen oder Schaden an ihm auftreten.

Deshalb muss der Betreiber gewahrleisten, dass:

e alle Personen, die mit der Bedienung, Wartung oder Reparatur des Gerates befasst
sind, Uber eventuelle gesundheitsgefahrdenden Eigenschaften des gepriften Materials
informiert und Gber Praventionsmalinahmen zur Gefahrenvermeidung unterwiesen sind.

e alle Personen, die mit der Aufstellung, Bedienung, Wartung oder Reparatur des Gerates
befasst sind, mit den Sicherheitseinrichtungen des Gerates vertraut und tber das Ver-
halten bei Storfallen informiert sind.

e alle Personen, die mit der Aufstellung, Bedienung, Wartung oder Reparatur des Gerates
befasst sind, eine personliche Schutzausristung (Schutzbrille, enganliegende Schutz-
kleidung, Sicherheitsschuhe, Sicherheitshandschuhe, Atemschutzmaske etc.) tragen.

e alle Personen, die mit der Aufstellung, Bedienung, Wartung oder Reparatur des Gerates
befasst sind, die relevanten Teile der Bedienungsanleitung gelesen und verstanden ha-
ben.

e die Bedienungsanleitung immer griffbereit aufbewahrt wird.

e am Gerat nur Personen arbeiten, die mit den grundlegenden Vorschriften Gber Arbeitssi-
cherheit und Unfallverhltung vertraut, in die Handhabung des Gerates eingewiesen und
fur die jeweilige Tatigkeit autorisiert sind.

e alle Ablaufe, Kompetenzen und Zustandigkeiten im Bereich des Gerates unmissver-
standlich festgelegt sind.

e das sicherheitsbewusste Arbeiten des Personals regelmalig Gberprift wird.

e das Gerat stets in funktionsfahigem Zustand ist.

e alle Sicherheitseinrichtungen funktionsfahig sind.

e das Gerat und der gesamte Arbeitsbereich immer sauber und aufgerdumt sind.
e Versuchstiere gefuttert werden und ausreichend mit Frischluft versorgt werden.
e Versuchstiere sicher in Kafigen gehalten werden.

e an die Prifraumsteckdose angeschlossene Gerate fir den maximalen Temperatur- und
Feuchtebereich freigegeben sind.

e das Gerat nicht mit fehlendem Prifraumsteckdosendeckel betrieben wird.
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1 Vorwort

e das Gerat niemals ohne Leuchtstoffréhren betrieben wird, um ein Eindringen von Feuch-
tigkeit zu verhindern.

e das Gerat nur mit Fassungsoberteilen und Dichtringen betrieben wird, die zum Leucht-
stoffrohrendurchmesser passen.

e Gerate die fir mikrobiologisch, bakterielle 0. a. Versuche genutzt werden, nicht zur La-
gerung von Lebensmitteln benutzt werden.

e Chargen die im Gerat gepruft wurden anschlieRend fachgerecht entsorgt werden.

e alle vorgeschriebenen Wartungen/Inspektionen in den vorgegebenen Zeitintervallen
durchgefihrt werden.

e keine Veranderungen, An- oder Umbauten am Gerat ohne Genehmigung des Herstel-
lers vorgenommen werden. Dies gilt auch fur Verdanderungen an der Software der pro-
grammierbaren Steuersysteme.

e bei Reparaturen nur Original RUMED®-Ersatzteile verwendet werden.

e alle fir das Gerat gultigen — auch hier nicht ausdriicklich genannten — nationalen Ge-
setze und Vorschriften sowie die nationalen und betrieblichen Sicherheitsvorschriften,
die Betriebssicherheitsverordnung (BetrSichV) etc. eingehalten werden.

Im Zweifelsfall, oder wenn Sie weitergehende Fragen haben, wenden Sie sich bitte an die
"Rubarth Apparate GmbH".
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2 Informationen zum Gerit

2 Informationen zum Gerat

2.1 Typenschild
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2 Informationen zum Gerit

2.2 Ubersicht

© 00 N oo A~ W
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Kalteaggregat
Schaltschrank
Hupe

Wassertank Diisenbefeuchtung

1
2
3
4
5  Fenster mit Verdunklungsblende (abschlielbar)
6  Steuerung — CONTROL2015 touch
7  Turoffner (abschlieRbar)
8  Prufraumtir

9 Hauptschalter
10  Kondensatablauf
11 Befeuchterwasserablauf
12  Steckdose (nur fiir Messzwecke)

13  Schaltschrankliftung (mit Filter)
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3 Sicherheit

3 Sicherheit

Der Betreiber ist fur den sicheren Betrieb des Gerates verantwortlich. Folgende Punkte sind
zu beachten:

e Beachten der allgemeinen, nationalen und betrieblichen Sicherheitsvorschriften.
e Das Geréat darf nur in einwandfreiem Zustand betrieben werden.

e Beachten aller Gefahrenhinweise am Gerat.

e Beachten aller SicherheitsmalRnahmen die sich ggf. aus dem Priifgut ergeben.

e Beachten moglicher Gefahrdungen durch das Prifgut.

3.1 BestimmungsgemalRe Verwendung

Das Prif- und Simulationsgerat darf ausschlieRlich zur Temperatur-, Klima- oder Photostabi-
litatspriifung bzw. fiir die Anzucht von Versuchspflanzen und -tieren verwendet werden.

Andere Verwendungszwecke gelten als bestimmungswidrige Verwendung.

3.2 Bestimmungswidrige Verwendung

Das Gerat darf ausschlieBlich zu den in Kapitel 3.1 aufgefuhrten Arbeiten verwendet werden.

Eine andere oder dariiber hinausgehende Verwendung gilt als nicht bestimmungsgemal.
Fir Personen- und/oder Gerateschaden, die aus einer nicht bestimmungsgemafen Verwen-
dung des Gerates resultieren, haftet nicht die Rubarth Apparate GmbH.

Eine nicht bestimmungsgemale Verwendung liegt z. B. vor, wenn:

e mit explosionsfahigen Materialien gearbeitet wird,

e das Gerat an einem explosionsgefahrdeten Ort aufgestellt wird,

e defekte Zusatzgerate an die Prifraumsteckdose angeschlossen werden,

e Gerate mit einer Stromaufnahme grof3er als 2 A an die Prifraumsteckdose angeschlos-
sen werden,

e Prifgut verwendet wird, das Staub im Gerat abgibt,
e Prifgut verwendet wird, das korrosiv wirkt,
e Prifgut verwendet wird, das Warme abgibt (z. B. durch chemische Reaktionen),

e extern Energie an Priflinge im Prifraum zugefuhrt wird.
(Diese Energiezufuhr kann im Storfall nicht automatisch von der Steuerung abgeschaltet
werden).
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3.3

4 Lagerung

Warnschilder und Gebotszeichen

Gefahrliche Stellen am Gerat sind durch Warnschilder nach DIN 4844 und BGV A8 gekenn-
zeichnet.

Gebotszeichen sind am Gerat angebracht um auf notwendige Handlungen hinzuweisen.

Warnschilder, Gebotszeichen und andere Hinweisschilder am Gerat missen immer gut les-
bar sein. Unlesbare bzw. beschadigte Warnschilder missen sofort erneuert werden.

Die folgenden Warnschilder, Gebotszeichen und Hinweisschilder sind am Gerat angebracht.

Warnung vor gefahrlicher
elektrischer Spannung

Warnung vor heiflen Oberflachen

Warnung vor niedriger Temperatur/

Kalte

Warnung vor optischer Strahlung

Augenschutz tragen

Notausgang nicht verstellen

Prifraumsteckdose

4 Lagerung

Schaltschrankdeckel
Kuhlmaschinenantrieb

Kihlkorper der Vorschaltgerate

Prifraumtir (bei optionaler Tempera-
turbereichserweiterung bis -20 °C)

Prifraumttir (optional bei spezieller
UV-Beleuchtung)

Prifraumttr
(bei UV-Beleuchtung)

Prifraumtir

Prifraumsteckdose

Beim Lagern des Gerates muss folgendes beriicksichtigt werden:

Gerat nur in einem geschlossenen Gebaude lagern

Geréat vor Nasse schitzen
Lagertemperatur von +10 °C bis +30 °C
Keine direkte Sonneneinstrahlung
Keine Kondensation

Staubarme Umgebung.

Priif- und Simulationsgerate — Begehbare Kammer — 18.01.2018 Rev. 1.1

11



5 Technische Daten

12

Technische Daten

Die technischen Daten lhres Gerates entnehmen Sie bitte dem Typenschild, siehe Seite 8.

Kammer mit Kithimittelkiihlung

Lange (inkl. Schaltschrank) 5.125 mm
Breite 2.960 mm
Hohe 3.997 mm
Kammer mit Wasserkiihlung

Lange (inkl. Schaltschrank) 5.125 mm
Breite 2.960 mm
Hohe 3.997 mm

Kammer mit Kithimittelkiihlung

Kammer mit Wasserkiihlung

Elekirische Daten ]

Kammer mit Kithimittelkiihlung

Kammer mit Wasserkiihlung
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6.1

6.1.1

6 Aufstellen, Einrichten, AnschlieRen

Aufstellen, Einrichten, AnschliefRen

Sachschaden!

Metallische Gegensténde die auf bzw. in dem Gerét abgelegt werden und nicht aus Edel-

stahl sind, kénnen durch Fremdrostbildung die Edelstahlflachen des Gerates beschadigen.

= Lassen Sie keine metallischen Gegenstande die nicht aus Edelstahl sind, auf bzw. in
dem Gerat liegen.

Die begehbare Kammer wird von Rubarth Apparate GmbH transportiert, aufgestellt und an-
geschlossen. Sollten Sie die begehbare Kammer versetzen missen, wenden Sie sich bitte
an den Service der Rubarth Apparate GmbH, siehe Seite 66.

Einrichten

Vorschaltgerate

Warnung vor Sachschaden.

Die Kihlkérper an den Vorschaltgeraten der Lichtregale dirfen nicht zugestellt werden, da
die Vorschaltgerate sonst Uberhitzen und beschadigt werden kénnen.

= Lassen Sie genug Freiraum um die Kihlkorper.

Beim Einrichten der Kammer die Kuhlkérper
der Vorschaltgerate oberhalb der Lichtre-
gale nicht zustellen.
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6 Aufstellen, Einrichten, AnschlieRen

6.1.2 Priifraumsteckdose

Die mit FI-Sicherung abgesicherte Priifraum-
steckdose ist Uber die Steuerung program-
mierbar (An/Aus), siehe Seite 24 ff.

Stromaufnahme des angeschlossenen Ge-
rates: max. 2 A.

Die Prifraumsteckdose ist
mit dem gezeigten Aufkleber
gekennzeichnet.

Ein  Verdunstungsbefeuch-
ter darf nicht an diese
Steckdose angeschlossen
werden!

TIPP

Um die Vorteile der programmierbaren Ein-
schaltzeiten der Steckdose nutzen zu kon-
nen, mussen die angeschlossenen Gerate
automatisch beim Einschalten der Stromver-
sorgung starten kénnen.

6.1.3 Regale verstellen

So verstellen Sie die Regale:

1.  An den vier Ecken die Regale von den
Flhrungen heben.
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2.

6 Aufstellen, Einrichten, AnschlieRen

Befestigungshilse hochschieben.

Befestigungsclip 6ffnen.

Befestigungsclip zur gewilinschten Be-
festigungsaussparung verschieben.

Befestigungsclip schlielen.

Befestigungshilse wieder auf den Be-
festigungsclip schieben.

Wenn alle vier Regalbefestigungen ver-
setzt sind, Regal wieder auf die Fuhrun-
gen setzen.

Priif- und Simulationsgerate — Begehbare Kammer — 18.01.2018 Rev. 1.1
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7 Bedien- und Anzeigeelemente

7 Bedien- und Anzeigeelemente

71 Steuerung — CONTROL2015 touch

Der Steuerung befindet sich am Schaltschrank der begehbaren Kammer.

7" Farb-Touchscreen-Display

Alle Eingaben und Programmierungen erfol-
gen Uber den Touchscreen.

Es werden Meldungen und Stérungen ange-
zeigt und Dokumentationsfunktionen mit
Hilfe des integrierten Schreibers und des
Logbuchs zur Verfligung gestellt.
Informationen zur Bedienung, siehe

Seite 20.

7.2 Hauptschalter

Der Hauptschalter befindet sich am Schaltschrank der begehbaren Kammer.

Mit dem Hauptschalter wird die Versor-

gungsspannung des Gerates ein- bzw. aus-

geschaltet.

e Position O (OFF) — Versorgungsspan-
nung ist ausgeschaltet.

e Position | (ON) — Versorgungsspannung
ist eingeschaltet.

TIPP

In ausgeschalteter Position kann der
Hauptschalter mit einem Vorhange-
schloss gegen Wiedereinschalten gesi-
chert werden.
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7 Bedien- und Anzeigeelemente

7.3 Schlussel

Folgende Schliissel werden an der be-
gehbaren Kammer benétigt:

A. Schaltschrankschliissel
B. Prifraumtirschliissel

C. Schlussel fiir Verdunklungsblende

7.4 Verdunklungsblende

Die Verdunklungsblende wird durch Dru-
cken von oben auf den Verschluss gedffnet.

7.5 Hupe

® ©

Die Hupe befindet sich am Schaltschrank der begehbaren Kammer.

Signalleuchte mit Warnton

Die Hupe zeigt optisch und akustisch an,
wenn Alarme anliegen.

Priif- und Simulationsgerate — Begehbare Kammer — 18.01.2018 Rev. 1.1

17



8 Einschalten, Ausschalten, AuBerbetrieb nehmen

8.1

18

Einschalten, Ausschalten, AuBerbetrieb
nehmen

Einschalten

1.

Begehbare Kammer am Hauptschalter einschalten.

Die Steuerung fahrt hoch. Die blaue LED rechts unterhalb des Touchscreens beginnt fur
kurze Zeit zu leuchten.

Dieser Vorgang kann einige Sekunden dauern.

RUMED-Logo wird angezeigt.

Die blaue LED erlischt.

Steuerungsbild "Hauptmeni{" wird angezeigt, siehe Seite 24.

Uhrzeit und Datum (siehe Kopfzeile der Steuerungsbilder) kontrollieren und ggf. einstel-

len, siehe Seite 23.

TIPP
Das Einstellen von Datum und Uhrzeit ist unbedingt notwendig, da sonst Schreiberaufzeich-
nungen, Logbucheintrage, sowie Meldungen und Alarme zeitlich falsch einsortiert werden.

Informationen zur Anmeldung und zur Erstellung von Programmen siehe Seite 20 ff.
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8 Einschalten, Ausschalten, AuBerbetrieb nehmen

8.2 Ausschalten

1. Steuerung ausschalten.

2. Gerat am Hauptschalter ausschalten.

8.3 AulBerbetrieb nehmen

Sachschaden!

Metallische Gegenstande die auf bzw. in dem Gerat abgelegt werden und nicht aus Edel-

stahl sind, kdnnen durch Fremdrostbildung die Edelstahlflachen des Gerates beschadigen.

= Lassen Sie keine metallischen Gegenstande die nicht aus Edelstahl sind, auf bzw. in
dem Gerat liegen.

Wird das Gerat fir langere Zeit ausgeschaltet oder auller Betrieb genommen muss die Rest-
feuchte aus dem Gerat entfernt werden.
So entfernen Sie die Restfeuchte aus dem Gerit:

Prufgut entnehmen.

Feuchte ausschalten.

Wassertank Diisenbefeuchtung leeren und reinigen.

Gerat auf Maximaltemperatur aufheizen.

1

2

3

4

5. Temperatur fir eine Stunde halten.
6. Tur fur ca. 2 min 6ffnen.

7. Prifraum auf Feuchtigkeit prifen.

8. Gdgf. erneut auftheizen und Tir 6ffnen, bis der Prifraum trocken ist.
9. Gerat am Hauptschalter ausschalten.

10. Gerat reinigen, siehe Seite 60.

11. Tur leicht gedffnet lassen.

Priif- und Simulationsgerate — Begehbare Kammer — 18.01.2018 Rev. 1.1 19



9 Steuerung

9.1

9.1.1

20

Steuerung

Grundlagen der Steuerung

Im Auslieferungszustand des Gerates ist beim Einschalten der Steuerung ein Benutzer "Lo-
gin" angemeldet. Dieser verfligt Giber alle Rechte um Anderungen und Einstellungen an der
Steuerung vorzunehmen.

Wenn Sie das Gerat mit der Benutzerverwaltung betreiben wollen, um z. B. verschiedenen
Benutzern unterschiedliche Rechte zuzuordnen, missen Sie die Benutzerverwaltung einrich-
ten, siehe Seite 50.

Allgemeine Informationen zur Bedien- und Steuereinheit

Die Steuerung des Gerates erfolgt Uber die Bedien- und Steuereinheit CONTROL2015
touch. Uber die Bedien- und Steuereinheit kénnen alle notwendigen Einstellungen vorge-
nommen werden.

Samtliche Eingaben werden durch BerUhren des Touchscreens mit dem Finger oder einem
fur berthrungsempfindliche Bedienoberflachen geeigneten Eingabestift vorgenommen.

Sachschaden am Touchscreen!

Die Verwendung von spitzen, scharfen oder saurebehafteten Gegenstanden zur Bedienung

des Touchscreens kann zu irreparablen Schaden an der Oberflache fiihren.

= Bedienen Sie den Touchscreen mit dem Finger oder einem geeigneten Eingabestift.

=> Fur den Touchscreen gibt es passende Schutzfolien. Die Folie verhindert das Verkrat-
zen und Verschmutzen des Bildschirms. Es sollte immer eine Schutzfolie aufgeklebt
sein.
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9.1.2

Priif- und Simulationsgerate — Begehbare Kammer — 18.01.2018 Rev. 1.1

9 Steuerung

Eingeben von Texten und Zahlenwerten

Far die Eingabe von Text oder Zahlen wird — je nach Erfordernis — eine der Bildschirmtasta-
turen eingeblendet.

Zeichen-
umschaltung ——

Sprach-
umschaltung ——

Fir Eingaben, wie z.B. Parameter-
werte, Texte etc., wird nach Berlhren
des entsprechenden Eingabefelds
eine Bildschirmtastatur eingeblendet.

Parameterwerte konnen lber die Pfeil-
tasten (A) oder nach Tippen auf den
Parameterwert Uber eine Nummernta-
statur (B) geandert werden.

Nachdem die Eingaben vorgenom-
men und durch Tippen der Schaltfla-
che ENTER oder UBERNEHMEN
bestatigt wurden, wird die Bildschirm-
tastatur wieder ausgeblendet.

Eingaben, die auRerhalb eines defi-
nierten Plausibilitatsbereichs liegen,
werden von der Steuerung nicht tber-
nommen.
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9 Steuerung

9.1.3

9.14

22

Kopfzeile der Steuerungsbilder

Die Kopfzeile ist in vielen Steuerungsbildern gleich.

| | | —T

A B C D E
Steuerungsbild HAUPTMENU wird angezeigt siehe Seite 24

B Vorheriges Steuerungsbild wird angezeigt

C e Bezeichnung des aktuellen Steuerungsbildes
oder
o Anzeige von Meldungen und Alarmen

Aktuelles Datum und Uhrzeit wird angezeigt

E e Schaltflache: Steuerungsbild USER LOGIN wird angezeigt siehe Seite 52
oder
o Anzeige: Angemeldeter Benutzer wird angezeigt
oder
o Hupe wird ein- bzw. ausgeschaltet

Anzeige von Meldungen und Alarmen

Meldungen und Alarme werden in der Kopfzeile der Steuerungsbilder eingeblendet.

Meldungen

Meldungen werden in der Kopfzeile der
Steuerungsbilder angezeigt.
Beim Tippen der Schaltflache wird das t

Steuerungsbild "Logbuch" angezeigt, siehe
Seite 47.

Alarme

Alarme werden in der Kopfzeile der Steue-
rungsbilder rot angezeigt. t
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Beim Tippen der Schaltflache wird ein Pop-
up-Fenster mit detaillierten Informationen
eingeblendet.

Alarmmeldungen verschwinden, wenn sich
die Werte wieder innerhalb der Alarmgren-
zen befinden.

Die akustische Alarmmeldung kann, bei
entsprechenden Benutzerrechten, durch
tippen der Schaltflache "Hupe aus" ausge-
schaltet werden.

Datum und Uhrzeit einstellen

1. Geréat einschalten, siehe Seite 18.

»  Steuerungsbild "Hauptmeni" wird ange-
zeigt.

2. Auf Datum und Uhrzeit in der Kopfzeile
tippen.

* Ein Pop-up-Fenster zur Datumsein-
gabe wird angezeigt.

3. Aktuelles Datum und Uhrzeit eingeben.

4. Eingabe bestatigen.

TIPP

Das Einstellen von Datum und Uhrzeit ist unbedingt notwendig, da sonst Schreiberaufzeich-
nungen, Logbucheintréage, sowie Meldungen und Alarme zeitlich falsch einsortiert werden.
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9 Steuerung

9.2 Hauptmenii
A |
—H
i 5
B 1
C— —F
D E
Kopfzeile der Steuerungsbilder siehe Seite 22

B  Ubersicht der einstellbaren Parameter
e Tippen eines Parameterwertes um ihn zu andern
o Pfeiltasten zum Blattern zu weiteren Parametern

C Steuerungsbild "Programme" wird angezeigt siehe Seite 26
D Steuerungsbild "Schreiber" wird angezeigt siehe Seite 45
E Steuerungsbild "LogBuch" wird angezeigt siehe Seite 47
F  Steuerungsbild "Einstellungen" wird angezeigt siehe Seite 48
G Festwert oder Programmname
e Festwert: das Prif- und Simulationsgerat fahrt mit festen Para-
meterwerten
H Anzeigenaufteilung andern siehe Seite 25
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9 Steuerung

Hauptmenii — Anzeigenaufteilung @ndern

Nach Tippen auf das Auge-Symbol in ei-
nem Steuerungsbild 6ffnet sich ein Pull-
down-Mend.

Im Pull-down-Menl die Parameter die auf
der ersten Seite angezeigt werden sollen,
anhaken und mit OK bestatigen.

Es konnen mindestens zwei bis maximal
funf Parameter auf der ersten Seite ange-
zeigt werden.

Weitere Parameter werden ggf. auf weite-
ren Seiten angezeigt.

Weitere Seiten konnen ggf. ber die Pfeil-
tasten am linken Bildschirmrand angesteu-
ert werden.

4

t1

25



9 Steuerung

9.3 Programme

= o

D | ‘ | F
E
m_ Beschreibung
Kopfzeile der Steuerungsbilder siehe Seite 22

B  Ubersicht der angelegten Programme mit
o Name des Programms
o Art des Programms
O Tagesprogramm
O Wochenprogramm
O Prozesszeit
O Programmkette
o Aktion
O Start (Dreieck)
O Stopp (Quadrat)
e Vorschau siehe Seite 42

C Pfeiltasten zum Blattern in der Programmliste

D Auswahl des Programms das neu erstellt werden soll
Tagesprogramm

Wochenprogramm

Prozesszeit

Programmkette (Verkettung von vorhandenen Program-
men fiir langere Prifzeitraume)

0 00O

E Kopieren eines markierten Programms
F Editieren eines markierten Programms

G Loéschen eines markierten Programms

26 Prif- und Simulationsgerate — Begehbare Kammer — 18.01.2018 Rev. 1.1



9 Steuerung

9.3.1 Tagesprogramm erstellen

1.

Gerat einschalten, siehe Seite 18.

Steuerungsbild "Hauptmeni" wird ange-
zeigt.

Schaltflache PROGRAMME tippen.

Steuerungsbild "Programme" wird ange-
zeigt.

Schaltflache NEU tippen.

Auswahl der Programmarten wird ange-
zeigt.

Schaltflache  TAGESPROGRAMM tip-
pen.

Steuerungsbild "Benennung Tagespro-
gramm" wird angezeigt.

Programmname eingeben.

Nur alphanumerische Zeichen verwen-
den (keine Sonderzeichen)!

Der Programmname ist gleichzeitig der
Dateiname, es gelten daher die glei-
chen Namensbeschrankungen.

Schaltflache SPEICHERN tippen.

Steuerungsbild "Tagesprogramm" wird
angezeigt.

Schaltfliche PARAMETER HINZUFU-
GEN tippen.
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9 Steuerung

* Liste der programmierbaren Parameter
wird angezeigt.

8. Parameter markieren die im Programm
benutzt werden sollen.

TIPP
Parameter Temperatur ist immer aktiv.

9. Schaltflache OK tippen.

*  Programmierbare Parameter werden
angezeigt.

10. Ggf. Auswahlkasten SCHUTZ markie- ‘-
ren.

TIPP

Bei aktivierter Benutzerverwaltung kann ein

geschitztes Programm nur vom Ersteller ge- -
andert werden.

11. Parameter tippen der eingestellt werden
soll.

»  Steuerungsbild "Tagesprogramm editie-
ren" wird angezeigt.

12. Uhrzeit eingeben an der der Parameter-
wert erreicht werden soll.

13. Parameterwert fiir die Tageszeit einge- t t
ben.

TIPP

Nach Tippen auf Tageszeit oder Parameter-
wert kdnnen die Eingaben geandert werden.

TIPP

Bei Option Multikanal-Lichtsteuerung muss,
wenn das Licht in den Ebenen unterschied-
lich gedimmt werden soll, die schwachste
Beleuchtungsstarke auf der obersten Ebene
und nach unten ansteigend die weiteren Be-
leuchtungsstéarken eingestellt werden.
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9 Steuerung

14. Schaltfliche ZEILE EINFUGEN tippen
um eine neue Programmzeile anzule-
gen.

O Die neue Programmzeile wird im-
mer unter der Zeile eingefigt in der
die Schaltflache ZEILE EINFUGEN t
getippt wurde.

O Die neue Zeile enthalt immer die
Parameterwerte der vorherigen

Zeile.

O Die Parameterwerte kdénnen nach
Tippen editiert werden.

O Die Zeit kann nur innerhalb des
Zeitintervalls zwischen der vorheri-
gen und der nachfolgen Programm-
zeile geandert werden.

TIPP
Wenn die Zeit einer Programmzeile gean-
dert werden soll und alle folgenden Pro- ‘
grammzeilen sich analog andern sollen:
A. Schaltflache ZEITEN VERSCHIE-
BEN tippen.

B. Zeit andern.

Schaltfliche UBERNEHMEN tip-
pen.

Die Zeiten werden geandert.

Wenn fir alle Parameter Daten eingegeben
sind und das Programm vollstandig ist:

15. Schaltflache SPEICHERN tippen und im
Pop-up-Fenster erneut Schaltflache
SPEICHERN tippen.
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9 Steuerung

16. Schaltflache VORSCHAU tippen um
das erstellte Programm zu prufen.

»  Steuerungsbild "Vorschau" wird ange-
zeigt.

17. Zeiten und Parameterwerte prifen.
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9 Steuerung

9.3.2 Wochenprogramm erstellen

1.

Gerat einschalten, siehe Seite 18.

Steuerungsbild "Hauptmeni" wird ange-
zeigt.

Schaltflache PROGRAMME tippen.

Steuerungsbild "Programme" wird ange-
zeigt.

Schaltflache NEU tippen.

Auswahl der Programmarten wird ange-
zeigt.

Schaltflache =~ WOCHENPROGRAMM
tippen.

Steuerungsbild "Benennung Wochen-
programm" wird angezeigt.

Programmname eingeben.

Nur alphanumerische Zeichen verwen-
den (keine Sonderzeichen)!

Der Programmname ist gleichzeitig der
Dateiname, es gelten daher die glei-
chen Namensbeschrankungen.

Schaltflache SPEICHERN tippen.

Steuerungsbild "Wochenprogramm"
wird angezeigt.

Schaltfliche PARAMETER HINZUFU-
GEN tippen.
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9 Steuerung

* Liste der programmierbaren Parameter
wird angezeigt.

8. Parameter markieren die im Programm
benutzt werden sollen.

TIPP

Parameter Temperatur ist immer aktiv.

9. Schaltflache OK tippen.

*  Programmierbare Parameter werden

angezeigt.

10. Ggf. Auswahlkasten SCHUTZ markie- -‘
ren.

TIPP

Bei aktivierter Benutzerverwaltung kann ein

geschitztes Programm nur vom Ersteller ge- -

andert werden.

11. Parameter tippen der eingestellt werden
soll.

»  Steuerungsbild "Wochenprogramm edi-
tieren" wird angezeigt.

12. Tag eingeben an dem der Parameter-
wert erreicht werden soll.

13. Uhrzeit eingeben an der der Parameter-
wert erreicht werden soll.

14. Parameterwert fir den Tag und die Ta-
geszeit eingeben.

TIPP
Nach Tippen auf Tageszeit oder Parameter-
wert kdnnen die Eingaben gedndert werden.

TIPP

Bei Option Multikanal-Lichtsteuerung muss,
wenn das Licht in den Ebenen unterschied-
lich gedimmt werden soll, die schwéachste
Beleuchtungsstarke auf der obersten Ebene
und nach unten ansteigend die weiteren Be-
leuchtungsstarken eingestellt werden.
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9 Steuerung

15. Schaltfliche ZEILE EINFUGEN tippen
um eine neue Programmzeile anzule-
gen.

O Die neue Programmzeile wird im-
mer unter der Zeile eingefigt in der
die Schaltflache ZEILE EINFUGEN t
getippt wurde.

O Die neue Zeile enthalt immer die
Parameterwerte der vorherigen

Zeile.

O Die Parameterwerte kdénnen nach
Tippen editiert werden.

O Die Zeit kann nur innerhalb des
Zeitintervalls zwischen der vorheri-
gen und der nachfolgen Programm-
zeile geandert werden.

TIPP
Wenn die Zeit einer Programmzeile gean-
dert werden soll und alle folgenden Pro- ‘
grammzeilen sich analog andern sollen:
A. Schaltflache ZEITEN VERSCHIE-
BEN tippen.

B. Zeit andern.

Schaltfliche UBERNEHMEN tip-
pen.

Die Zeiten werden geandert.

Wenn fir alle Parameter Daten eingegeben
sind und das Programm vollstandig ist:

16. Schaltflache SPEICHERN tippen und im
Pop-up-Fenster erneut Schaltflache
SPEICHERN tippen.
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9 Steuerung

17. Schaltflache VORSCHAU tippen um
das erstellte Programm zu prufen.

»  Steuerungsbild "Vorschau" wird ange-
zeigt.

18. Zeiten und Parameterwerte priifen.
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9 Steuerung

9.3.3 Prozesszeit erstellen

1.

Gerat einschalten, siehe Seite 18.

Steuerungsbild "Hauptmeni" wird ange-
zeigt.

Schaltflache PROGRAMME tippen.

Steuerungsbild "Programme" wird ange-
zeigt.

Schaltflache NEU tippen.

Auswahl der Programmarten wird ange-
zeigt.

Schaltflache PROZESSZEIT tippen.

Steuerungsbild "Benennung Prozess-
zeit" wird angezeigt.

Programmname eingeben.

Nur alphanumerische Zeichen verwen-
den (keine Sonderzeichen)!

Der Programmname ist gleichzeitig der
Dateiname, es gelten daher die glei-
chen Namensbeschrankungen.

Schaltflache SPEICHERN tippen.

Steuerungsbild "Prozesszeit" wird ange-
zeigt.

Schaltfliche PARAMETER HINZUFU-
GEN tippen.
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* Liste der programmierbaren Parameter
wird angezeigt.

8. Parameter markieren die im Programm
benutzt werden sollen.

TIPP
Parameter Temperatur ist immer aktiv.

9. Schaltflache OK tippen.

*  Programmierbare Parameter werden
angezeigt.

10. Ggf. Auswahlkasten SCHUTZ markie-
ren.

TIPP

Bei aktivierter Benutzerverwaltung kann ein
geschitztes Programm nur vom Ersteller ge-
andert werden.

11. Anzahl der Zyklen festlegen (A).

12. Verhalten der Steuerung nach Ende der
Prozesszeit festlegen (B).

13. Endsignal ein- oder ausschalten (C).

14. Parameter tippen der eingestellt werden
soll (D).

»  Steuerungsbild "Prozesszeit editieren”
wird angezeigt.

15. Tag eingeben an dem der Parameter-
wert erreicht werden soll.

16. Uhrzeit eingeben an der der Parameter-
wert erreicht werden soll.

17. Parameterwert fir den Tag und die Ta-
geszeit eingeben.

TIPP
Nach Tippen auf Tageszeit oder Parameter-
wert kdnnen die Eingaben gedndert werden.
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9 Steuerung

18. Schaltfliche ZEILE EINFUGEN tippen
um eine neue Programmzeile anzule-
gen.

O Die neue Programmzeile wird im-
mer unter der Zeile eingefigt in der
die Schaltflache ZEILE EINFUGEN t
getippt wurde.

O Die neue Zeile enthalt immer die
Parameterwerte der vorherigen

Zeile.

O Die Parameterwerte kdénnen nach
Tippen editiert werden.

O Die Zeit kann nur innerhalb des
Zeitintervalls zwischen der vorheri-
gen und der nachfolgen Programm-
zeile geandert werden.

TIPP
Wenn die Zeit einer Programmzeile gean-
dert werden soll und alle folgenden Pro- ‘
grammzeilen sich analog andern sollen:
A. Schaltflache ZEITEN VERSCHIE-
BEN tippen.

B. Zeit andern.

Schaltfliche UBERNEHMEN tip-
pen.

Die Zeiten werden geandert.

Wenn fir alle Parameter Daten eingegeben
sind und das Programm vollstandig ist:

19. Schaltflache SPEICHERN tippen und im
Pop-up-Fenster erneut Schaltflache
SPEICHERN tippen.

Priif- und Simulationsgerate — Begehbare Kammer — 18.01.2018 Rev. 1.1 37



9 Steuerung

20. Schaltflache VORSCHAU tippen um
das erstellte Programm zu prufen.

»  Steuerungsbild "Vorschau" wird ange-
zeigt.

21. Zeiten und Parameterwerte prifen.

9.34 Echtzeitprogramm erstellen
1. Prozesszeitprogramm erstellen, siehe Seite 35.

2. Programm starten, siehe Seite 43 und eine Startzeit festlegen.
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9 Steuerung

9.3.5 Programmkette erstellen

Eine Programmkette arbeitet eine Folge von Programmen (Tagesprogramm, Wochenpro-
gramm, Prozesszeit) in einer festgelegten Weise ab.

Um eine Programmkette zu erstellen missen die entsprechenden Programme bereits erstellt
sein.

Tagesprogramm erstellen, siehe Seite 27
Wochenprogramm erstellen, siehe Seite 31

Prozesszeit erstellen, siehe Seite 35

Gerat einschalten, siehe Seite 18.

Steuerungsbild "Hauptmen(i" wird ange-
zeigt.

Schaltflache PROGRAMME tippen.

Steuerungsbild "Programme" wird ange-
zeigt.

Schaltflache NEU tippen.

Auswahl der Programmarten wird ange-
zeigt.

Schaltflache PROZESSKETTE tippen.
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40

+ Steuerungsbild "Benennung Prozess-
kette" wird angezeigt.

5. Programmname eingeben.

6. Schaltflache SPEICHERN tippen. t

7. Ggf. Auswahlkasten SCHUTZ markie-
ren.

TIPP
Ein geschitztes Programm kann nur vom
Ersteller geandert werden.

8. Anzahl der Zyklen festlegen (A).

9. Verhalten der Steuerung nach Ende der
Prozesszeit festlegen (B).

10. Endsignal ein- oder ausschalten (C).

11. Auf Kettensymbol tippen (D).

»  Steuerungsbild "Programmkette editie-
ren" wird angezeigt.

12. In der ersten Zeile in das Feld "Pro-
gramm" tippen.
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13.
14.

15.

16.

9 Steuerung

Steuerungsbild "Programme auswah-
len" wird angezeigt.

Auf das gewilinschte Programm tippen.

Schaltflache ibernehmen tippen.

Steuerungsbild "Programmkette editie-
ren" wird angezeigt.

Anzahl der Wiederholungen dieses Pro-
gramms eingeben.

Schaltfliche ZEILE EINFUGEN tippen
um eine neue Programmzeile anzule-
gen und ein weiteres Programm der
Programmkette hinzuzuflgen.

Wenn das Programm vollstandig ist:

17. Schaltflache SPEICHERN tippen und im

Priif- und Simulationsgerate — Begehbare Kammer — 18.01.2018 Rev. 1.1
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SPEICHERN tippen.
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9 Steuerung

9.3.6 Vorschau

D— H % i

A  Kopfzeile der Steuerungsbilder siehe Seite 22
B Programmname

Ubersicht der Parametereinstellungen des Programms (iber einen
ausgewahlten Zeitraum

Auswahl des Ubersichtszeitraums

E Bléattert je nach ausgewahltem Ubersichtszeitraum (Stunde, ¥z Tag
usw.) einen solchen Zeitraum vor oder zuriick

F  Parameter mit Farbcodierung in der Ubersicht
e Tippen auf den Parameter blendet ihn in Ubersicht ein bzw.
aus
— Ausgeblendete Parameter werden grau dargestellt
e Pfeiltasten zum Blattern durch weitere Parameter
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9.3.7 Programm starten

1.

Gerat einschalten, siehe Seite 18.

Steuerungsbild "Hauptmeni" wird ange-
zeigt.

Schaltflache PROGRAMME tippen.

Steuerungsbild "Programme” wird ange-
zeigt.

Schaltflache B> (START) tippen.

Pop-up-Fenster wird angezeigt.

Schaltflache OK tippen um das Pro-
gramm sofort zu starten oder Auswahl-
kasten @ STARTZEIT  FESTLEGEN
anhaken um das Programm spater zu
starten.

Pop-up-Fenster wird um eine Datums-
eingabe erweitert.

Startzeit eingeben.

Schaltflache OK tippen.
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9.3.8 Programm stoppen

1. Im Steuerungsbild "Hauptmend" auf
Schaltflache PROGRAMME tippen.

»  Steuerungsbild "Programme" wird ange-
zeigt.

2. In der Zeile des laufenden Programms
auf die Schaltflache l (STOPP) tippen.

» Das Programm wird gestoppt.

*  Pop-up-Fenster wird angezeigt.

3. Schaltflache BEENDEN tippen um das
Programm sofort zu stoppen.
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9.4 Schreiber

o ol

¢ ~
D— [ |

E L F
A  Kopfzeile der Steuerungsbilder siehe Seite 22

B  Parameter mit Farbcodierung in der Ubersicht
e Tippen auf den Parameter blendet ihn in Ubersicht ein bzw.
aus
— Ausgeblendete Parameter werden grau dargestellt
e Pfeiltasten zum Blattern durch weitere Parameter

C Ubersicht Parameter-Istwerte im ausgewahlten Zeitraum
e Tippen auf den maximalen bzw. minmalen Parameterwert an
der Achse um das angezeigte Intervall anzupassen
e Tippen auf das Diagramm um zu zoomen.
e Am unteren Ende der Ubersicht werden durch ein entspre-
chendes Symbol Zeitpunkte angezeigt an denen die Priifraum-
tur geoffnet wurde.

Auswahl des Ubersichtszeitraums

E e Anzeige des Ubersichtszeitraums
e Pfeiltasten: Blattern je nach ausgewahltem Ubersichtszeitraum
(Stunde, 2 Tag usw.) einen solchen Zeitraum vor oder zuriick siehe Seite 46
e Kalendersymbol: Steuerungsbild "Auswahl Schreiberanzeige"
wird angezeigt

F  Signatur erstellen

e Mit seiner Signatur kann ein Benutzer mit den entsprechenden
Rechten einen Zeitraum als signiert auszeichnen.

e Der Zeitraum richtet sich nach der Auswahl des Ubersichts-
zeitraums (D) und geht vom Beginn des ausgewahlten Zeit-
raums (z. B. Kalenderwoche) oder vom Ende des letzten
signierten Zeitraums bis zum aktuellen Zeitpunkt.

e Der signierte Zeitraum wird durch das Signatursymbol und
eine blau-gestrichelte Linie am unteren Ende des Ubersichts-
bereich (C) angezeigt.
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Auswahl Schreiberanzeige

C— H |

e

46

Kopfzeile der Steuerungsbilder siehe Seite 22

Kalenderiibersicht zur Auswahl des Ubersichtszeitraums fiir den
Schreiber

e Hellblaue: ausgewahlte Tage

o Graue: Tage fur die noch keine Schreiberdaten vorliegen

Auswahl des Ubersichtszeitraums

e Anzeige des Ubersichtszeitraums
e Pfeiltasten: Blattern je nach ausgewahltem Ubersichtszeitraum
(Stunde, Y2 Tag usw.) einen solchen Zeitraum vor oder zuriick

Signatur erstellen

e Mit seiner Signatur kann ein Benutzer mit den entsprechenden
Rechten einen Zeitraum als signiert auszeichnen.

e Der Zeitraum richtet sich nach der Auswahl des Ubersichts-
zeitraums (D) und geht vom Beginn des ausgewahlten Zeit-
raums (z. B. Kalenderwoche) oder vom Ende des letzten
signierten Zeitraums bis zum aktuellen Zeitpunkt.
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9.5 Logbuch

c— | | | |

D | F

E
A  Kopfzeile der Steuerungsbilder siehe Seite 22

B  Ubersicht tiber Meldungen in einem ausgewahlten Zeitraum mit
e Datum
e Meldungs- bzw. Kommentartext
— Kommentare kdnnen durch tippen auf das vorangestellte
Dreieck vollstandig oder reduziert angezeigt werden
e Meldungsart
— durch Tippen auf des Filtersymbol kann die Ubersicht nach
Meldungsart gefiltert werden

C Pfeiltasten zum Blattern in der Meldungsubersicht

D Auswahl des Startpunktes des Intervalls aus dem Meldungen
angezeigt werden

E Auswahl des Endpunktes des Intervalls aus dem Meldungen
angezeigt werden

F Eingabefeld flir Kommentare wird gedffnet
e Nur mit entsprechenden Benutzerrechten verfugbar
e Kommentare vollstandig, eindeutig und korrekt verfassen.
Sie kdnnen nach dem Speichern nicht mehr verandert werden.
e Kommentare in einer Sprache verfassen, die alle am Gerat
arbeitenden Mitarbeiter verstehen.
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9.6 Einstellungen
A—[) Einstellungen 27052016 15:2830 Login ()
®
B { @ & F
Systeminformation Benutzerverwaltung Konfiguration
C (af E
Systemdlagnose 1O Erweiterungen

| D

Kopfzeile der Steuerungsbilder siehe Seite 22
Steuerungsbild "Systeminformationen" wird angezeigt

Steuerungsbild "Benutzerverwaltung" wird angezeigt siehe Seite 49

O O w »

Steuerungsbild "Systemdiagnose" wird angezeigt
o Nur fiir Servicepersonal

m

Steuerungsbild "I/0 Erweiterungen" wird angezeigt
o Nur fiir Servicepersonal

F  Steuerungsbild "Konfiguration" wird angezeigt
o Nur fiir Servicepersonal

48 Prif- und Simulationsgerate — Begehbare Kammer — 18.01.2018 Rev. 1.1



9 Steuerung

9.6.1 Benutzerverwaltung

o] o
E

D |

A  Kopfzeile der Steuerungsbilder siehe Seite 22

B  Ubersicht tiber die angelegten Benutzer mit:
e Sprache (die Visualisierung wird fur den Benutzer in der jewei-

ligen Sprache angezeigt)

Benutzer ID

Name

Funktion (freie Eingabe)

Status

— neu

— gesperrt

— aktiv

— inaktiv

e Erstellungsdatum

C Pfeiltasten zum Blattern in der Benutzeribersicht
Neuen Benutzer anlegen siehe Seite 54

E Markierten Benutzer kopieren
e Benutzer mit gleichen oder dhnlichen Einstellungen und Rech-
ten kénnen schnell erstellt werden

F  Markierten Benutzer editieren
e Einstellungen und Rechte des Benutzers anpassen
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9.7

50

Benutzerverwaltung einrichten

TIPP

Wenn Sie das Gerat mit der Benutzerverwaltung betreiben wollen, erarbeiten Sie vorher ein
schlissiges Konzept, welche Benutzer mit welchen Rechten angelegt werden sollen.
Einmal angelegte Benutzer lassen sich nicht I6schen!

Wenn Sie Hilfe beim Anlegen der Benutzerverwaltung bendtigen, wenden Sie sich an die

Rubarth Apparate GmbH.

1.

Erfragen Sie bei der Rubarth Apparate
GmbH den Benutzernamen und das
entsprechende Passwort, um die Benut-
zerverwaltung anzulegen.

Gerat einschalten, siehe Seite 18.

Schaltflache LOGIN tippen.

Steuerungsbild "User Login" wird ange-
zeigt.

Schaltflache ANMELDEN ALS... tippen.

Eingabemaske fur den Benutzer wird
angezeigt.

Von der Rubarth Apparate GmbH ge-
nannten Benutzer eintragen.

Schaltflache WEITER tippen.

Eingabemaske fur das Passwort wird
angezeigt.

Von der Rubarth Apparate GmbH ge-
nanntes Passwort eintragen.

Schaltflache EINLOGGEN tippen.
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9 Steuerung

* Hinweis auf Passwortanderung wird an-
gezeigt.

9. Schaltflache OK tippen.

* Eingabemaske fiir neues Passwort wird
angezeigt.

10. Neues Passwort eintragen.
11. Schaltflache SETZEN tippen. t

12. Passworteingabe wiederholen.

+  Bestatigung wird angezeigt.
13. Schaltflache OK tippen.

Die Verwaltung des Systems ist Gbernom-
men und es kdnnen Benutzerkonten ange-
legt werden.

TIPP

Der Systemverwalter und die Benutzer sind
fir die Verwaltung der selbst vergebenen
Passworter verantwortlich!

TIPP

Dem Benutzer "Login" missen anschlieRend
alle Rechte fiir Anderungen und Einstellun-
gen entzogen werden, die nur von angemel-
deten Benutzern durchgefihrt werden
durfen.

Meist empfiehlt es sich das Recht zum Aus-
schalten der Hupe beizubehalten.
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9 Steuerung

9.8 User Login

A
B

m m O 0O

52

Kopfzeile der Steuerungsbilder siehe Seite 22

Angelegte Benutzer werden angezeigt und kénnen ausgewahit

werden

e Steuerungsbild "Benutzeranmeldung" zur Passworteingabe
wird angezeigt

e Nach Passworteingabe wird das Steuerungsbild "Benutzer" siehe Seite 53
angezeigt

e Deaktivierte Benutzer sind ausgegraut und mit einem Schloss
versehen

Mit Benutzer-ID und Passwort anmelden
Steuerung wird ausgeschaltet
Sprache wird umgeschaltet

Schaltflache nur bei bestimmten Konfigurationen, Rechteverga-
ben und Betriebszustand verfligbar
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9.9 Benutzer

Kopfzeile der Steuerungsbilder siehe Seite 22
Informationen zum angemeldeten Benutzer

Passwort des aktuell angemeldeten Benutzers andern

Steuerung wird ausgeschaltet

Sprache wird umgeschaltet

Steuerungsbild "Hauptmeni" wird angezeigt siehe Seite 24

@ Mmoo mw >

Benutzer abmelden
e Steuerungsbild "User Login" wird angezeigt siehe Seite 52

Priif- und Simulationsgerate — Begehbare Kammer — 18.01.2018 Rev. 1.1 53



9 Steuerung

9.10 Benutzer anlegen

TIPP
Soll ein Benutzer mit gleichen oder ahnlichen Rechten wie ein existierender Benutzer ange-

legt werden, kann im Steuerungsbild "Benutzerverwaltung" der vorhandene Benutzer kopiert
werden (Schaltflache COPY tippen) und mit neuer Benutzer-ID abgespeichert werden.

1. Geréat einschalten, siehe Seite 18.

2. Schaltflache LOGIN tippen. .

3. Als Benutzer mit entsprechenden Rech-
ten anmelden.

»  Steuerungsbild "Benutzer" wird ange-
zeigt.

4. Schaltflache WEITER tippen.

»  Steuerungsbild "Hauptmeni" wird ange-
zeigt.

5. Schaltflache EINSTELLUNGEN tippen.
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»  Steuerungsbild "Einstellungen" wird an-
gezeigt.

6. Schaltflache BENUTZERVERWAL-
TUNG tippen.

+ Steuerungsbild  "Benutzerverwaltung”
wird angezeigt.

7. Schaltflache NEU tippen.

TIPP

Zum Anlegen eines Benutzers mit gleichen
oder ahnlichen Rechten wie ein bereits an-

gelegter Benutzer, diesen markieren und
Schaltflache COPY tippen.

»  Steuerungsbild "Benutzer editieren" wird
angezeigt.

8. Benutzerdaten eingeben.

9. Zur Registerkarte "Benutzerrechte"
wechseln.

+  Steuerungsbild "Benutzerrechte" wird
angezeigt.

10. Benutzerrechte durch tippen der Aus-
wahlkasten an- bzw. abwahlen.

11. Schaltflache SPEICHERN tippen.

«  Ein neuer Benutzer ist angelegt.
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9.11 Benutzerrechte andern

1. Geréat einschalten, siehe Seite 18.

2. Schaltflache LOGIN tippen. .

3. Als Benutzer mit entsprechenden Rech-
ten anmelden.

+  Steuerungsbild "Benutzer" wird ange-
zeigt.

4. Schaltflache WEITER tippen.

»  Steuerungsbild "Hauptmenu" wird ange-
zeigt.

5. Schaltflache EINSTELLUNGEN tippen.

v

Steuerungsbild "Einstellungen” wird an- [ instellungen 27052016 152830 Login (@)
gezeigt. .
6. Senalia i P ammrF
* chaltflache BENUTZERVERWAL- Systeminformation Benutzerverwaltung Konfiguration
TUNG tippen.

N,

SRR 10 Erweiterungen
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11.

9 Steuerung

Steuerungsbild  "Benutzerverwaltung"
wird angezeigt.

Benutzer, dessen Rechte geandert wer-
den sollen, markieren.

Schaltflache EDIT tippen.

Steuerungsbild "Benutzer editieren" wird
angezeigt.

Zur Registerkarte  "Benutzerrechte"
wechseln.

Steuerungsbild "Benutzerrechte" wird
angezeigt.

Benutzerrechte durch tippen der Aus-
wahlkasten an- bzw. abwahlen.

Schaltflache SPEICHERN tippen.

Die Benutzerrechte sind geandert.
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9.12

58

Parameter

Nicht selbsterklarende Parameter in der Steuerung sind in der folgenden Tabelle beschrie-
ben:

Bezeichnung Beschreibung

L.Spur 1 Lichtspur oben links (Decke)
L.Spur 2 Lichtspur oben rechts (Decke)
L.Spur 3 Lichtspur mitte links

L.Spur 4 Lichtspur mitte rechts

L.Spur 5 Lichtspur unten links

L.Spur 6 Lichtspur unten rechts
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10 Wartung

Lebensgefahr durch elektrischen Strom!

Das Gerat wird mit Drehstrom betrieben.

= Vor Beginn jeglicher Arbeiten an elektrischen Komponenten muss das Gerét stromlos
geschaltet und gegen unbeabsichtigtes Einschalten gesichert werden, siehe Seite 16.

=> Ist fUr die Arbeiten die Stromversorgung notwendig, muss vor und wahrend der Arbeiten
die Atmosphare am Gerat von autorisiertem Fachpersonal permanent gepruft und tber-
wacht werden.

Sachschaden!

Metallische Gegenstande die auf bzw. in dem Gerat abgelegt werden und nicht aus Edel-

stahl sind, kénnen durch Fremdrostbildung die Edelstahlflachen des Gerates beschadigen.

= Lassen Sie keine metallischen Gegenstande die nicht aus Edelstahl sind, auf bzw. in
dem Geréat liegen.

10.1 Wartungstabelle

1 Gerat abtauen Nach Bedarf =~ Zum Entfernen von Eis
keine scharfen Gegen-
stande benutzen, siehe
Seite 60.

Gerat reinigen Nach Bedarf  siehe Seite 60

3 Leuchtstoffrohren wechseln 10.000 Stun-  Gerat darf nicht ohne
den Leuchtstoffréhren betrie-

ben werden!
Nach dem Wechsel die
Leuchtstoffréhren
100 Stunden lang bei
100 % Beleuchtungsstarke
einbrennen, siehe Seite 62.

4 Tardichtung prufen Jahrlich Turdichtung muss unbe-
schadigt sein und einwand-
frei anliegen.

5 Wassertank Disenbefeuchtung Alle drei e entleeren

Monate ® reinigen
6 Filtermatten der Schaltschrankliftun- Jahrlich siehe Seite 61

gen wechseln

Weitere Wartungstatigkeiten werden von Rubarth Apparate GmbH durchgefiihrt. Wenden
Sie sich bitte an den Service der Rubarth Apparate GmbH, siehe Seite 66.
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10.2

10.2.1

10.2.2

60

Wartungsarbeiten

Gerat abtauen

Schaden am Gerit!
Beim Entfernen von Eis mit scharfen Gegenstanden kann das Gerat beschadigt werden.
= Zum Entfernen von Eis keine scharfen Gegenstande benutzen.

Prifgut entnehmen.

Feuchte ausschalten.

Wassertank Dusenbefeuchtung leeren und reinigen.
Gerat auf Maximaltemperatur aufheizen.
Temperatur fir eine Stunde halten.

Tdr fur ca. 2 Minuten 6ffnen.

Prafraum auf Feuchtigkeit prifen.

Gdf. erneut aufheizen und Tur 6ffnen, bis der Prifraum trocken ist.

© N g pwDdhd =

Nach dem Abtauen Geréat reinigen, siehe Seite 60.

10. Temperaturregler auf gewlinschte Temperatur stellen.

Gerat reinigen

Schaden am Gerit!
Beim Reinigen des Gerates mit Stahlwolle wird die Edelstahloberflache beschadigt und es
kommt zur Korrosion.
= Beim Reinigen des Gerates keine Stahlwolle verwenden.
= Hartnackige Verschmutzungen kénnen mit einem Reinigungsvlies beseitigt werden.
Die Eignung des Reinigungsvlies sollte vorsichtig getestet werden.

TIPP
Reinigen mit demineralisiertem Wasser verhindert Trockenflecken.

TIPP

Geschliffene Edelstahloberflachen immer in Schliffrichtung reinigen.

1. Prufgut enthehmen.

2. Regale und die Oberflachen im Prifraum sowie die AuRRenflachen des Gerates mit ei-
nem feuchten Tuch reinigen.

Fremdrost entfernen

e Oberflachliche, leichte Flecken:
Mit handelsublicher milder Reinigungsmilch oder Poliermittel entfernen (enthalten Kalzi-
umkarbonat mit zusatzlichen oberflachenaktiven Substanzen).
Haushaltstypische Edelstahlreinigungsmittel auf Zitronensaurebasis sind ebenfalls ge-
eignet.
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A  WARNUNG

Verletzungsgefahr durch dtzende Stoffe!

Bei der Verwendung von atzenden Stoffen besteht Verletzungsgefahr!

= Beachten Sie Herstellervorschriften, Arbeits- und Umweltschutzbestimmungen.
= Tragen Sie personliche Schutzausristung.

e Mittelstarke rostartige Verschmutzungen:
Mit phosphorsaurehaltigen Reinigern entfernen. Bei sorgfaltigem Vorgehen lasst sich
die Behandlung ohne unerwiinschte Veranderungen der Oberflache ausfihren.
Leichte, bereits in die Oberflaiche eingedrungene Fremdeisenpartikel lassen sich alter-
nativ auch mit verdinnter Salpetersaure entfernen.

10.2.3 Filtermatten wechseln

Die beiden Filtermatten am Schaltschrank missen jahrlich ausgetauscht werden. Der Aus-
tausch ist hier exemplarisch am oberen Filter beschrieben. Der Austausch am unteren Filter
erfolgt analog.

1. Filteraufsatz oben lI6sen und herauszie-
hen.

2. Alte Filtermatte herausnehmen und
neue einsetzen.
Die Beschriftung der Matte muss nach
innen zeigen.
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10.2.4

62

3. Den Filteraufsatz unten passend in die
Flhrung einsetzen und dann oben an-
driicken bis er einrastet.

Leuchtstoffrohren austauschen

A\  VORSICHT

Vorsicht vor Verbrennungsgefahr!

Die Leuchtstoffréhren sind im Betrieb heil3, es besteht Verbrennungsgefahr.
=> Beruhren Sie keine leuchtenden Leuchtstoffréhren.

=> Lassen Sie Leuchtstoffrohren ggf. abkuhlen.

= Tragen Sie Schutzhandschuhe.

TIPP

Es sind jeweils zwei Leuchtstoffrohren an ein Vorschaltgerat angeschlossen. Geht eine
Leuchtstoffrohre kaputt, sind beide an das jeweilige Vorschaltgerat angeschlossenen
Leuchtstoffréhren aus.

Tauschen Sie zunachst eine Leuchtstoffrohre aus. Wenn die beiden Leuchtstoffréhren dann
nicht leuchten, tauschen Sie noch die andere aus.

Bleiben beide Leuchtstoffrohren aus, ist wahrscheinlich das Vorschaltgerat defekt. Wenden
Sie bitte an den Service, siehe Seite 66.

So tauschen Sie Leuchtstoffrohren aus:

1. Inneren Schraubring (A) auf einer Seite
I6sen.

2. AuBeren Schraubring (B) auf einer Seite
I6sen.

3. Leuchtstoffrohre festhalten und

Schraubringe auf der anderen Seite 16- (AD
sen.
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4. Leuchtstoffréhre mit Schutzrohr vorsich-
tig auf beiden Seiten nach unten aus
der Einsteckfassung nehmen.

5. Leuchtstoffrohre (C) aus dem Schutz-
rohr (D) ziehen.

6. Neue Leuchtstoffrohre in das Schutz-
rohr schieben.

7. Leuchtstoffrohre mit dem Stempel zur
linken Einsteckfassung (der Einsteck-
fassung mit dem gréReren Abstand zum
Vorschaltgerat) drehen.

8. Kontaktstifte der neuen Leuchtstoffrohre
auf einer Seite in die Einsteckfassung
schieben.
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9. Schutzrohr und Schraubringe an die
Einsteckfassung schieben.

10. Kontaktstifte auf der anderen Seite von
unten vollstandig in die Einsteckfassung
schieben.

11. Schutzrohr und Schraubringe an die
Einsteckfassung schieben.

12. AuReren Schraubring (B) auf einer Seite
anziehen.

13. AuBeren Schraubring (B) auf der ande-
ren Seite anziehen.

14. Schutzrohr so drehen, dass die Reflek-
torseite nach oben zeigt.
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15. Inneren Schraubring (A) auf einer Seite
anziehen.
Das Schutzrohr darf sich dabei nicht
verdrehen. Die Reflektorseite muss wei-
terhin nach oben zeigen.

16. Inneren Schraubring (A) auf der ande-
ren Seite anziehen.
Das Schutzrohr darf sich dabei nicht
verdrehen. Die Reflektorseite muss wei-
terhin nach oben zeigen.

Eine Leuchtstoffrohre ist ausgetauscht.
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11 Service

Bei Serviceanfragen Uber unser Anfragefor-
mular (www.rumed.de/serviceanfrage/) tra- @ @

gen Sie bitte unbedingt den Geratetyp (1) | 1 | |
und die Seriennummer (2) ein. Die Informati-
onen finden Sie auf dem Typenschild ihres
Geréates.

TIPP

Zur besseren Fehlerdiagnose senden Sie

uns bitte

e eine mdglichst genaue Fehlerbeschrei-
bung ggf. mit Fotos,

e die Logbuch-Datei mit den Alarmmeldun-
gen,

e die Schreiberaufzeichnungen mit einem
entsprechenden Zeitintervall vor der Sto-
rung und danach.

66 Prif- und Simulationsgerate — Begehbare Kammer — 18.01.2018 Rev. 1.1



12

12 Entsorgung

Entsorgung

Beachten Sie bei der Entsorgung des Gerates die landes-
spezifischen Gesetze und Vorschriften.

Beachten Sie folgende Punkte bei der Entsorgung des Ge-
rates:

Kaltemittel, Leuchtstoffrohren, Ole, Akkumulatoren
mussen fachgerecht entsorgt werden.

e Einzelteile des Gerates miissen gereinigt und separat

als Metallschrott und Elektroschrott gesammelt wer-

den.
e (Ggf. dekontaminierte und desinfizierte metallische

Komponenten missen als Altmetall entsorgt werden. _
e Ggf. dekontaminierte und desinfizierte elektrische

Komponenten missen als Elektroschrott entsorgt wer-

den.
e Fur Zulieferteile gelten die Entsorgungsanweisungen des jeweiligen Herstellers.
TIPP

Nach sorgfaltiger, kundenseitiger Reinigung werden alle Komponenten des Gerates auf Kun-
denwunsch gegen Berechnung des Aufwands von Monteuren der Rubarth Apparate GmbH
demontiert, abtransportiert und fachgerecht entsorgt.
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